Urzad Statystyczny w Lublinie
ul. Stanistawa Leszczynskiego 48
20-068 Lublin

Regulamin

XVI Turnieju Statystykow w Pitce Noznej Halowej
o Puchar Prezesa GUS

Wersja na dzien 19 czerwca 2023 r.
UWAGA:

Do momentu wytonienia Wykonawcy i potwierdzenia ostatecznej ilosci uczestnikéw turnieju ww. tres¢
regulaminu ma charakter pomocniczy. Jego tres¢ moze ulec zmianie w zakresie schematu turnieju

w fazie grupowej oraz niektorych zasad gry. O zmianach regulaminu beda informowani na biezgco
uczestnicy turnieju i Wykonawca.



Regulamin turnieju

Regulamin

XIII Turnieju Statystykow w Pilce Noznej Halowej
o Puchar Prezesa GUS

Lublin 2023

§ 1. Cele

Celem turnieju jest:
1. Propagowanie zdrowego trybu zycia.

2. Popularyzacja pitki noznej jako formy aktywnego spedzania wolnego czasu.
3. Integracja pracownikow resortu statystyki publiczne;j.
4

. Rywalizacja w mysl zasady fair play.

§ 2. Organizator

Organizatorem XVI Turnieju Statystykow w Pilce Noznej Halowej o Puchar Prezesa GUS
(zwanego dalej ,Turniejem”) jest Urzad Statystyczny w Lublinie (zwany dalej
,Organizatorem”). Podczas turnieju Organizator dziata poprzez Wykonawce, ktory zostanie
wyloniony w trybie zapytania ofertowego w postepowaniu ponizej 130 tys. zt netto.

8§ 3. Termin i miejsce

Turniej zostanie rozegrany w dniu 13 pazdziernika 2023 roku w Janowie Lubelskim (hala
sportowa Zespotu Szkét w Janowie Lubelskim, ul. Zamoyskiego 68).

§ 4. Uczestnicy

1. Uczestnikami turnieju sg urzedy statystyczne, jednostki podlegle Prezesowi GUS oraz
inne zespoty zaproszone przez Prezesa GUS (zwane dalej ,,Druzynami”), ktore zglosza
uczestnictwo zgodnie z treScig ust. 2 i 3 niniejszego regulaminu.

2. Uczestnikami turnieju beda druzyny, ktore zglosza organizatorowi chec¢ uczestnictwa
w turnieju w terminie do dnia 15 sierpnia 2023 r.

3. Zgloszenia, o ktérym mowa w ust. 2 nalezy dokonac¢ poprzez przestanie do organizatora
pisemnego zgloszenia uczestnictwa (zalacznik nr 1 do niniejszego regulaminu).
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10.

W terminie do dnia 15 wrzesnia 2023 r. kazda z druzyn biorgcych udzial w turnieju

zobowigzana jest do przestania do organizatora:

a) wykazu nazwisk zawodnikéw wraz z przypisanymi numerami na koszulkach
(zalacznik nr 2 do niniejszego regulaminu),

b) oswiadczen uczestnikéw turnieju (zalacznik nr 3 do niniejszego regulaminu).

W terminie do dnia 30 wrzesnia 2023 r. kazda z druzyn zobowigzana jest do
ostatecznego potwierdzenia udziatu w turnieju.

Zawodnik moze reprezentowac barwy tylko jednej druzyny.

Druzyny zgloszone do turnieju zobligowane sq do wystawienia w skladzie wylacznie
zawodnikow bedacych pracownikami resortu statystyki publiczne;j.

W turnieju nie moga uczestniczy¢ zawodnicy zgloszeni w PZPN (oraz odpowiednich
pitkarskich zwigzkach narodowych — dot. druzyn zagranicznych) grajacy
w rozgrywkach centralnych w sezonie 2022/2023 oraz 2023/2024.

Druzyna, ktora naruszy zasady ust. 6 - 8 zostanie wykluczona z rozgrywek,
a wyniki spotkan z udzialem tej druzyny zostana anulowane.

Organizator turnieju (poprzez operatora) zapewnia grupowe ubezpieczenie NNW dla
zawodnikow na czas trwania turnieju na kwote minimum 10 tys. zi. Indywidualne
warunki lub wyzsze kwot ubezpieczenia druzyn pozostaja w gestii druzyn.

8§ 5. Stroje

1.

Kazda druzyna musi posiada¢ jednakowe stroje sportowe z czytelnymi numerami
(za wyjatkiem bramkarza, ktéry musi odrézniac¢ sie kolorystyka stroju od pozostatych
cztonkow druzyny).

Kazdy zawodnik musi posiada¢ odpowiednie obuwie sportowe przystosowane do gry
na powierzchni gladkiej. Zabroniona jest gra w tzw. ,,korkach”.

Podczas meczu kapitan druzyny musi posiada¢ na rekawie widoczng opaske.

Niedozwolone jest, aby w czasie gry zawodnicy nosili bizuterie i inne ozdoby oraz
rzeczy, ktére moga stanowi¢ zagrozenie dla zdrowia innych zawodnikow.

Sedzia prowadzacy turniej badZ organizator majg prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika,
ktérego stroj nie spelnia odpowiednich wymogow.

§ 6. Fair play

1.
2.

Turniej odbywa sie zgodnie z zasadami fair play.

Za przestrzeganie ww. zasad odpowiada organizator, sedziowie oraz kazdy

z uczestnikow turnieju:

a) organizator zapewniajac warunki do przeprowadzenia turnieju, przejrzyste reguty
oraz troszczac sie o dobre samopoczucie kazdego z uczestnikow turnieju,

b) sedziowie pilnujac przestrzegania regut oraz obiektywnie prowadzac zawody,

c) kazdy z zawodnikow dazac do osiagniecia jak najlepszego wyniku z zachowaniem
postawy szacunku wobec pozostatych uczestnikéw turnieju; akceptujac decyzje
sedziego, przestrzegajac regut gry, samokontrolujac sie podczas zwyciestwa badz
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porazki, unikajac brutalnej gry.

3. Decyzje sedziéw prowadzacych mecze sa niepodwazalne.

10.

11.

12

13.

14.

15.

16.

17.
18.

Wszelkie protesty odnosnie przebiegu spotkania powinny byc¢ zglaszane do stolika
sedziowskiego do konca meczu.

Wszelkie spory wynikle w trakcie turnieju, szczegdlnie te, ktore nie moga byc
rozstrzygniete przez sedziego, zostang rozstrzygniete przez organizatora w mozliwie
najszybszym terminie.

Zabrania sie gry pod wpltywem alkoholu lub srodkéw odurzajacych oraz spozywania
alkoholu lub srodkow odurzajacych podczas turnieju.

Za niesportowe zachowanie, ztamanie zasad fair play zawodnik moze by¢ ukarany
przez sedziego 1 minutowa karg odsuniecia od gry (zo6tta kartka), badZ caltkowicie
wykluczony z gry (czerwona kartka). Bezposrednie otrzymanie czerwonej kartki
skutkuje absencja zawodnika w kolejnym spotkaniu.

Otrzymanie w jednym meczu drugiej z6ttej kartki przez tego samego zawodnika jest
rownoznaczne z ukaraniem go przez sedziego czerwona kartka.

Zawodnik odbywa kare przy stoliku sedziowskim, ktéry odpowiada za pomiar czasu
kary, jak rowniez mozliwos¢ powrotu zawodnika na boisko po odbyciu kary.
Zawodnik odbywajacy kare 1 minut (z6tta kartka) moze powrdcic na boisko po uptywie
czasu kary lub w sytuacji, gdy jego druzyna grajac w ostabieniu straci bramke.

. Po wykluczeniu zawodnika (czerwona kartka) druzyna grajaca w ostabieniu moze

uzupeknic¢ skltad zawodnikiem rezerwowym dopiero po uptywie 2 minut, niezaleznie od
ilosci straconych w wyniku ostabienia bramek.

Zawodnik wykluczony z gry z uwagi na range przewinienia decyzjq organizatora
Turnieju moze zosta¢ zdyskwalifikowany z dalszego udziatu w turnieju.

Jesli wykluczenia zawodnikéw skutkuja tym, ze na boisku znalaztoby sie mniej niz
3 zawodnikow w jednej druzynie, sedzia ma obowigzek zakonczy¢ spotkanie
walkowerem na niekorzys¢ druzyny, ktéra ma zbyt malg liczbe zawodnikéw aby
kontynuowac spotkanie. W sytuacji tej wynik spotkania ustala sie na 0-3 na niekorzys¢
druzyny ukaranej walkowerem.

W przypadku 5-cio minutowego spdznienia sie¢ jednej z druzyn na rozpoczecie
spotkania rozgrywanego z jej udzialem, sedzia odgwizduje walkower. W sytuacji tej
wynik spotkania ustala sie na 0-3 na niekorzys¢ druzyny spéznionej.

Obowiazuje zakaz gry wélizgiem za wyjatkiem bramkarza w polu karnym pod
warunkiem, ze nie gra lekkomyslnie i przy uzyciu nadmiernej sity.

Nie jest uwazane za wslizg zagranie, gdy zawodnik tylko przecina tor lotu pifki.
Druzyna zobowiazuje sie do utrzymania porzadku w szatniach oraz na terenie obiektu
sportowego. Wszelkie koszty zniszczen, powstale na terenie obiektu sportowego,

w ktorym rozgrywany jest turniej, pokrywane beda bezposrednio przez osoby, z ktérych
winy zniszczenia nastapity.

§ 7. Organizacja i przebieg turnieju
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10.

11.

12.
13.

W terminie do dnia 6 pazdziernika 2023 r. organizator przesle prawidtowo zgloszonym
uczestnikom turnieju harmonogram rozgrywek.

Turniej sktada sie z dwéch etapéw — fazy grupowej i finalowej. Obie fazy odbeda sie
w jednym dniu.

System rozgrywek oraz przykladowy schemat turnieju przedstawia zalacznik nr 4 do
niniejszego regulaminu.

Faza grupowa zostanie rozegrana w dwaéch grupach A i B (jesli ilos¢ druzyn w turnieju
nie przekroczy dwanascie) lub w trzech grupach A, B i C (jesli ilo$¢ druzyn w turnieju
przekroczy dwanascie).

W przypadku podzialu fazy grupowej na trzy grupy, faza finalowa zostanie
poprzedzona dodatkowq faza ¢wiercfinatowa, rozegrang po fazie grupowe;j.

Losowanie, przydzielajace druzyny do grup odbedzie sie zgodnie z harmonogramem
turnieju, odbedzie sie w dniu 2 pazdziernika 2023 roku o godz. 12.00 podczas
videokonferencji.

Druzynami rozstawionymi w grupach przed losowaniem sa: aktualny mistrz / US
Szczecin / oraz gospodarz / US Lublin /

Do czasu rozpoczecia pierwszego meczu odbywac sie bedzie rejestracja zawodnikow.
Kazdy zawodnik powinien posiada¢ dowdd tozsamosci. Organizator zastrzega sobie
prawo do sprawdzenia dowodow tozsamosci i porownania ich z lista zgloszonych
uczestnikow. Uczestnik, ktéry nie bedzie posiadat przy sobie dowodu tozsamosci lub
uczestnik, ktory nie bedzie prawidlowo zgloszony, nie bedzie dopuszczony do gry.

Harmonogram rozgrywek podany jest do wiadomosci poprzez umieszczenie na tablicy
ogloszen w obiekcie sportowym, w ktorym odbywa sie turniej, badZ innym widocznym
miejscu, o ktérym poinformuje organizator przed rozpoczeciem turnieju.

Po zakonczeniu meczu przyznaje sie druzynom nastepujace ilosci punktow:
a) zazwyciestwo 3 pkt,

b) zaremis 1 pkt,

c) za przegrang 0 pkt.

O kolejnosci w tabeli decyduja kolejno:
a) liczba punktow,

b) mecz bezposredni,

c) bilans bramek,

d) liczba strzelonych bramek,

e) wybdr droga losowania.

Druzyny rozgrywaja po jednym spotkaniu z kazda z druzyn w grupie.

W przypadku zastosowania, zgodnie z trescig pkt. 5, fazy ¢wiercfinalowej, weZmie w

niej udzial osiem druzyn turnieju, wylonionych z fazy grupowej wg nastepujacego

klucza:

a) wchodza pierwsze dwie druzyny z kazdej grupy A, B, C (z najwyzsza iloscia
punktow w grupie),

b) wchodza takze dwie druzyny sposrod tych ktore zajety 3. miejsce w swoich grupach
wylonione na podstawie liczby zdobytych punktow (przy réwnej liczbie punktow

kryterium wyboru bedzie najpierw roznica bramek a nastepnie wieksza liczba
zdobytych bramek), przy czym druzynie, ktora zajela 3. miejsce w grupie A nie
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14.

15.

16.

17.

18.

bedzie liczony wynik z 5. druzyng w grupie,

¢) w przypadku braku mozliwo$ci wyboru druzyn, wg zasady przedstawionej w pkt 12
b), o wyborze zadecyduje losowanie w obecnosci kapitanow druzyn, ktorych
dotyczy rozstrzygniecie,

d) mecze nie moga zostac rozegrane miedzy druzynami, ktére wychodzg z tej samej
grupy, wg schematu przedstawionego w zalaczniku.

Do fazy finalowej przechodza druzyny, ktore:

a) zajety 1i Il miejsce w grupach (w przypadku dwoch grup),

b) lub zwyciezyty w fazie ¢wiercfinatowej (w przypadku trzech grup).
Mecze potfinatowe rozgrywane sq wedtug schematu:

a) I miejsce grupa A i Il miejsce grupa B oraz I miejsce grupa B i II miejsce grupa A
(dotyczy sytuacji bez ¢wiercfinatu).

b) Pierwszy zwyciezca ¢wierc¢finalu z drugim zwyciezca ¢éwiercfinalu oraz trzeci
zwyciezca ¢wiercfinalu z czwartym zwyciezcq ¢wiercfinalu (dotyczy sytuacji po
¢wierc¢finale).

Zwyciezcy zagraja w finale, przegrani w meczu o III miejsce.

Mecze ¢cwieréfinatowe, ktore nie zostang rozstrzygniete w regulaminowym czasie gry
beda rozstrzygane rzutami karnymi (w serii po trzy).

Mecze péifinalowe i finalowe, ktére nie zostang rozstrzygniete w regulaminowym
czasie gry beda rozstrzygane:

a) trzyminutowa dogrywka,

b) w drugiej kolejnosci rzutami karnymi (w serii po trzy).

Zespot, ktory wygra mecz finalowy uzyska tytul Mistrza Turnieju Statystykow w Pitce
Noznej Halowej.

§ 8. Zasady gry i przepisy obowiazujace w turnieju

1.

e v AW

Mecze prowadza sedziowie wytypowani przez organizatora turnieju. Uprawnienia
sedziego i postugiwanie sie prawem nadanym mu przez przepisy gry, rozpoczynaja sie
z chwilg wejScia na obiekt, gdzie beda rozgrywane zawody. Rozstrzygnieciom
sedziowskim podlegaja rowniez przewinienia dokonywane podczas chwilowej przerwy
w grze oraz gdy pitka jest poza gra. Zawodnik rezerwowy réwniez podlega wiadzy
i jurysdykcji sedziego. Ta sama sytuacja dotyczy wszystkich zawodnikéw po
zakonczeniu spotkania, az do momentu opuszczenia przez sedziego obiektu.

W czasie trwania meczu prawo do zwrocenia sie do sedziego ma tylko i wylacznie
kapitan druzyny.

Mecze sg rozgrywane na hali przystosowanej do gry w pitke halowa.
Mecze rozgrywane sa pitka przeznaczong do gry w pitke nozng w hali.
Czas trwania meczu ustala sie na 10 min.

Czas zatrzymywany bedzie przez stolik sedziowski na zadanie sedziego tylko
w nastepujacych momentach:
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a) w wyniku kontuzji jednego z zawodnikow,

b) kiedy pitka znajdzie sie na trybunach lub za drabinkami,

c) po prosbie kapitana druzyny ale tylko jeden raz w czasie meczu,
d) w innych przypadkach losowych na podstawie decyzji sedziego.

7. Druzyny wystepuja w 5 osobowych sktadach, wilaczajac bramkarza. W momencie
rozpoczecia meczu na boisku musi by¢ po 5 zawodnikéw w kazdej z druzyn.

8. Zmiany odbywajq sie w strefie zmian. Kazda druzyna moze dokona¢ dowolnej liczby
zmian w trakcie trwania meczu. Zawodnik rezerwowy wchodzi na boisko nie wczesniej
niz zawodnik opuszczajacy boisko przekroczy linie boczng. Zmiana bramkarza moze
zosta¢ dokonana tylko, gdy pitka nie pozostaje w grze. Niepoprawnie dokonana zmiana
skutkuje karg 2 minut.

9. Pole karne stanowi potkole o promieniu 6 m.

10. Bramkarz moze chwytac pitke w rece tylko w polu karnym.

11. Bramkarz wprowadza pitke do gry tylko poprzez wyrzut reka. Bramki zdobytej poprzez
wyrzut pitki reka przez bramkarza druzyny przeciwnej nie uznaje sie.

12. Czas na wznowienie gry przez bramkarza wynosi 5 sekund. Po przekroczeniu tego
czasu sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego.

13. Rzut z autu wykonuje sie noga zza linii bocznej boiska.

14. Na wykonanie rzutu z autu i rzutu roznego zawodnik ma 5 sekund. Jesli czas zostanie
przekroczony w przypadku wykonywania rzutu roznego, druzynie przeciwnej
przyznany zostanie rzut wolny posredni z luku pola roznego. Jesli czas zostanie
przekroczony w przypadku wykonywania rzutu z autu, to wéwczas zostaje on
powtdrzony przez zawodnika druzyny przeciwnej.

15. Z rzutu z autu nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki.

16. Jesli pitka uderzy w sufit, gre wznawia sie rzutem z autu przyznanym druzynie
przeciwnej. Taki rzut wykonywany jest najblizej miejsca, gdzie pitka uderzyta w sufit.

17. Przepis o spalonym nie obowiazuje.

18. W kwestiach nieobjetych niniejszym regulaminem w rozgrywkach na boisku
obowiazuja przepisy gry w halowa pitke nozna zespoléw piecioosobowych (przepisu
FIFA), przy czym o ich interpretacji w czasie gry decyduje sedzia.

§ 9. Nagrody

1. Ceremonia wreczenia nagrod rozpocznie sie¢ w mozliwie najkrotszym czasie po
zakonczeniu spotkania finalowego.

2. Przewidziane nagrody druzynowe:

a) miejsca 1-3 — puchary i dyplomy,

b) pozostate miejsca — dyplomy,

Przewidziane nagrody indywidualne:

c) najlepszy strzelec — statuetka,

Nagroda zostaje przyznana zawodnikowi, ktory zdobyt najwiecej bramek. Przy
rownorzednych wynikach dwoch lub wiecej zawodnikéw, nagroda przydzielana jest
zawodnikowi, ktory rozegral mniejszq liczbe spotkan. Jesli powyzsze kryterium nie daje
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rozstrzygniecia nagrode otrzymuje zawodnik druzyny, ktéra w turnieju zajela wyzsze
miejsce.

d) najlepszy bramkarz — statuetka,

Nagroda zostaje przyznana bramkarzowi, ktérego druzyna stracita najmniej bramek.
Przy rownorzednych wynikach dwoch lub wiecej bramkarzy, nagroda przydzielana jest
bramkarzowi, ktory rozegrat wieksza liczbe spotkan. Jesli powyzsze kryterium nie daje
rozstrzygniecia nagrode otrzymuje zawodnik druzyny, ktéra w turnieju zajela wyzsze
miejsce.

e) najlepszy zawodnik — statuetka

Nagroda zostaje przyznana zawodnikowi, ktory zdobyt najwiecej punktéw wedlug
schematu: bramka strzelona (1 pkt), asysta (1 pkt). W przypadku takiej samej ilosci
zdobytych punktow wygrywa ten zawodnik, ktéry ma na swoim koncie wiecej asyst.
Jesli powyzsze kryterium nie daje rozstrzygniecia nagrode otrzymuje zawodnik druzyny,
ktéra w turnieju zajeta wyzsze miejsce.

§ 10. Postanowienia koncowe

1. Organizator zapewnia dorazng pomoc medycznag.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych
i wynikajace z tego powodu wypadki oraz skutki wypadkow w czasie gry kazdego
z zawodnikow.

3. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za wszelkiego rodzaju straty, szkody lub
wypadki losowe poniesione przez uczestnikow Turnieju.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za odniesione urazy i kontuzje oraz szkody
materialne uczestnikéw turnieju.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dokonania zmian w regulaminie oraz zobowiazuje
sie niezwlocznie powiadomi¢ o tym uczestnikow.

6. Organizatorem nastepnego turnieju bedzie druzyna reprezentujaca jednostke polskich
stuzb statystyki publicznej, ktéra zajela najnizsze miejsce w turnieju i nie byla
organizatorem biezacej jego edycji.

7. Organizatorowi przystuguje prawo do wykorzystania w celach promocyjnych fotografii
i nagran wideo obejmujacych wizerunek zawodnikow, trenerow i kierownikow druzyn.

8/14



Zatgczniki regulaminu

Zalacznik nr 1 do regulaminu

Zgloszenie uczestnictwa

(miejscowos$é, data)

W XVI Turnieju Statystykow w Pilce Noznej Halowej o Puchar Prezesa GUS

Zglaszamy che¢ uczestnictwa w XVI Turnieju Statystykow w Pitce Noznej Halowej o Puchar

Prezesa GUS, ktory odbedzie si¢ w Janowie Lubelskim w dniu 13 pazdziernika 2023 r.:

Liczba

Druzyna
zawodnikow

uczestnikéw spotkania
integracyjnego
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Zatacznik nr 2 do regulaminu

(miejscowos$¢, data)

Wykaz zawodnikow uczestniczacych

W XVI Turnieju Statystykow w Pilce Noznej Halowej o Puchar Prezesa GUS

NAZWEA AIUZYNY: .ot e e

Dane osoby do kontaktéw organizacyjnych:

Imig¢ i nazwisko

Nr telefonu

e-mail

Lp. Imi¢ 1 nazwisko uczestnika

Nr na koszulce
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Zatacznik nr 3 do regulaminu

(miejscowos¢, data)

(miejsce pracy)

Oswiadczenie uczestnika turnieju

Ja, nizej podpisana(y) o§wiadczam, ze:

1)

2)
3)

4)

5)

moj obecny stan zdrowia pozwala mi na wzigcie udzialu w XVI Turnieju Statystykow
w Pitce Noznej Halowej o Puchar Prezesa GUS (zwanego dalej ,,Turniejem”), ktory
odbedzie si¢ w dniu 13 pazdziernika 2023 r. w Janowie Lubelskim,

uczestnicze¢ w turnieju dobrowolnie, na wtasng odpowiedzialnos¢ i ryzyko,

nie bede dochodzit roszczen majatkowych wobec organizatora turnieju z tytutu
uczestnictwa w turnieju oraz za ewentualne powstale podczas trwania turnieju
kontuzje, urazy i szkody materialne,

zostalem zapoznany z regulaminem turnieju i zobowigzuje si¢ do przestrzegania jego
postanowien,

na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (tekst jednolity Dz.U. 2022 poz. 2509), zgodnie z art. 6 ust.1 lit. a RODO
o$wiadczam, ze wyrazam zgode na nieodptatne, wielokrotne utrwalenie
I rozpowszechnianie mojego wizerunku dowolng technika i w dowolnej formie przez
Urzad Statystyczny w Lublinie w postaci fotografii oraz filméw utrwalonych podczas
Turnieju.

(czytelny podpis)
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Przykladowy schemat turnieju (w

Faza grupowa (system kazdy z kazdym)

Zaltacznik nr 4 do regulaminu

ariant dwoch grup)

A

B

od 4 do 6 druzyn w grupie; ilos¢ meczéw — 6 (4
druzyny), 10 (5 druzyn), 15 (6 druzyn);

czas trwania fazy — ok. 80 min (4 druzyny), ok.
130 min (5 druzyn); ok. 195 min (6 druzyn)

AEaENE
EaENE

od 4 do 6 druzyn w grupie; ilos¢ meczéw — 6 (4
druzyny), 10 (5 druzyn), 15 (6 druzyn);

czas trwania fazy — ok. 80 min (4 druzyny), ok.
130 min (5 druzyn); ok. 195 min (6 druzyn)

Faza finatlowa
Potfinal mecz 1 - | miejsce grupy A i

Potfinat mecz 2 - | miejsce grupy B

Il miejsce grupy B

i I miejsce grupy C

Al B2

A2 Bl

Mecz o 3 miejsce

Finat
Zaktadajac, ze:

czas trwania meczu = 10 minut

o
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przerwa pomi¢dzy meczami w jednej grupie wyniesie ok. 1 minuty
przerwa pomi¢dzy meczami grup i pomiedzy fazami wyniesie ok. 5 minut
w fazie grupowej mecz rozgrywany jest w systemie kazdy z kazdym




Przy:

1) 8 zespotach mamy w sumie 16 meczy, minimalny czas trwania turnieju wyniesie ok

230 minut,

2) 9 zespotach mamy w sumie 20 meczy, minimalny czas trwania turnieju wyniesie ok

280 minut,

3) 10 zespotach mamy w sumie 24 mecze, minimalny czas trwania turnieju wyniesie

ok 320 minut,

4) 11 zespotach mamy w sumie 29 meczy, minimalny czas trwania turnieju wyniesie

ok 380 minut,

5) 12 zespotach mamy w sumie 34 mecze, minimalny czas trwania turnieju wyniesie

ok 440 minut.

Przykladowy schemat turnieju (wariant trzech grup)

Faza grupowa (system kazdy z kazdym)

A

B

C

5 druzyn w grupie; ilos¢
meczéw — 10; czas trwania
fazy — ok. 115 min

u-||4>|w|N||—\

-l>|w|N||—\

4 druzyny w grupie; ilo$¢
meczéw — 6; czas trwania

fazy — ok. 75 min

3

4 druzyny w grupie; ilosé
meczOow — 6; czas trwania
fazy — ok. 75 min

Faza ¢wierc¢finalowa

Al 3*
B1 il
C1 B2
A2 C2

* druzyna z najlepszym bilansem sposrdd tych ktore zajety 3 miejsce w swojej grupie (z

zastrzezeniem, ze nie moze to by¢ druzyna z grupy A

** druzyna z najlepszym bilansem sposrod tych ktore zajety 3 miejsce w swojej grupie (z

zastrzezeniem, ze nie moze to by¢ druzyna z grupy B

Faza finatowa

Pierwszy zwyciezca ¢wiercfinatu z drugim zwycigzca ¢wier¢finalu oraz trzeci zwyciezca

¢wieréfinatu z czwartym zwycigzca ¢wiercfinatu (dwa mecze)
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!

Mecz o 3 miejsce

!

Finat
Zaktadajac, ze:

czas trwania meczu = 10 minut

przerwa pomigdzy meczami W fazie grupowej wyniesie ok. 1 minuty
przerwa pomiedzy kolejnymi fazami turnieju wyniesie ok. 5 minut
w fazie grupowej mecze rozgrywane sg w systemie kazdy z kazdym

o=

Przy 13 zespotach mamy w sumie 30 meczoéw, czas trwania turnieju wyniesie zatem okoto
400 minut, 6 godzin i 40 minut.
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